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Пояснительная записка.

Данная рабочая программа является первым звеном в цепи непрерывного курса обучения информатике и информационным технологиям с 1 по 11 классы. Преподавание занятий  в 2011 - 2012 учебном году ведётся в соответствии со следующими нормативными и распорядительными документами:

1. Приказ Министерства образования РФ от 5 марта 2004 г. N 1089 «Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования».

2. Приказ Министерства образования РФ от 9 марта 2004 г. N 1312 «Об утверждении Федерального базисного учебного плана и примерных учебных планов для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования» (в редакции приказов Министерства образования и науки от 20 августа 2008 г. № 241, от 30 августа 2010 г. N 889, от 9 марта 2004 г. № 1312).

3. Приказ Министерства образования и науки РФ от 06 октября 2009 г. N 373 «Об утверждении и введении в действие федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования» 

4. Приказ Министерства образования и науки РФ от 26 ноября 2010 г. N 1241 «О внесении изменений в федеральный государственный образовательный стандарт начального общего образования, утверждённый приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 6 октября 2009 г. N 373» 

5. Приказ Министерства образования и науки РФ от 24 декабря 2010 г. № 2080 «Об утверждении федеральных перечней учебников, рекомендованных (допущенных) к использованию в образовательном процессе в образовательных учреждениях, реализующих образовательные программы общего образования и имеющих государственную аккредитацию, на 2011/2012 учебный год».

6. Приказ Министерства образования и науки РФ от 17 декабря 2010 г. N 1897 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования» 

7. Постановление Федеральной службы по надзору в свете защиты прав потребителей и благополучия человека, Главного государственного санитарного врача РФ от 29 декабря 2010 г. N 189 «Об утверждении СанПиН 2.4.2.2821-10 «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях»

Программа курса разработана в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования, а также основной образовательной программой начального общего образования. Программа учитывает возрастные, общеучебные и психологические особенности младшего школьника.
Внеучебно -  познавательная компетенция - это совокупность компетенций ученика в сфере самостоятельной познавательной деятельности, включающей элементы логической, методологической, внеучебной деятельности, соотнесенной с реальными познаваемыми объектами. Сюда входят знания и умения целеполагания, планирования, анализа, рефлексии, самооценки внеучебно - познавательной деятельности. Учение овладевает креативными навыками продуктивной деятельности: добыванием знаний непосредственно из реальности, владением приемами действий в нестандартных ситуациях, эвристическими методами решения проблем.
Как известно, способности, в том числе и познавательные, не только проявляются, но и формируются и развиваются в процессе деятельности. Внеучебная деятельность младших школьников создает большие возможности для становления психических качеств, которые могут составить основу тех или других способностей.
В программе предусмотрено значительное увеличение активных форм работы, направленных на вовлечение учащихся в динамичную деятельность, на обеспечение понимания ими математического материала и развития интеллекта, приобретение практических навыков самостоятельной деятельности.
Цели изучения основ информатики в начальной школе:
1. формирование первоначальных представлений о свойствах информации,
способах работы с ней (в частности, с использованием компьютера)

2. развитие навыков решения задач с применением подходов, наиболее
распространенных в информатике ( с применением формальной логики,
алгоритмический, системный и объектно-ориентированный подход )

3. расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой
4. развитие у учащихся навыков решения логических задач.
Задачи обучения информатике в начальной школе, связанные с 

1) обучением

· развития познавательного интереса к предметной области «Информатика»
· познакомить школьников с основными свойствами информации;
· приемам организации информации;
· формирования общеучебных умений и навыков;
· прибретения знаний, умений и навыков работы с информацией;
· формирования умения применять теоретические знания на практике;
· дать школьникам первоначальное представление о компьютере и сферах его применения;
2) развитием:
· памяти, внимания, наблюдательности;
· абстрактного и логического мышления;
· творческого и рационального подхода к решению задач;
3 ) воспитанием

· настойчивости, собранности, организованности, аккуратности;
· умения работать в минигруппе, культуры общения, ведения диалога;
· бережного отношения к школьному имуществу,
· навыков здорового образа жизни.
Особенности программы (ведущие идеи и основные понятия):

В литературе рассматриваются два аспекта изучения информатики :

- технологический, в котором информатика рассматривается как средство формирования образовательного потенциала, позволяющего развивать наиболее передовые на сегодня технологии - информационные;
- общеобразовательный, в котором информатика рассматривается как средство развития логического мышления, умения анализировать, выявлять сущности и отношения, описывать планы действий и делать логические выводы.
Основные возрастные особенности младших школьников

В этом возрасте идет интенсивный процесс формирования учебной деятельности как ведущей. Ее организация, обеспечивающая овладение обобщенными способами действий, несет в себе большие возможности для развития таких оснований само​оценки, как ориентация на предмет деятельности и способы его преобразования. Сформированная ориентация на способы действия создает новый уровень отношения учащегося к самому себе как субъекту деятельности, способствует становлению само​оценки как достаточно надежного механизма саморегуляции. Учащимся, ориенти​рующимся на способ действия, присущи исследовательский тип самооценки, осто​рожность, рефлексивность в оценке своих возможностей.

Мотивация младших школьников с разной успеваемостью. В этом возрасте большое значение имеют широкие социальные мотивы — долга, ответственности и др. Такая социальная установка очень важна для успешного начала учения. Однако многие из этих мотивов могут быть реализованы только в будущем, что снижает их побудительную силу.

Умственное развитие в этот период проходит через три стадии:

· первая — усвоение действий с эталонами по выделению искомых свойств вещей и построение их моделей;
· вторая — устранение развернутых действий с эталонами и формирование действий в моделях;
· третья — устранение моделей и переход к умственным действиям со свой​ствами вещей и их отношениями.
Обучение развивает школьников прежде всего своим содержанием. Однако со​держание обучения по-разному усваивается школьниками и влияет на их развитие в зависимости от метода обучения. Методы обучения должны предусматривать по​строение на каждом этапе обучения и по каждому предмету системы усложняющихся учебных задач, формирование необходимых для их решения действий (мыслительных, речевых, перцептивных и т, д.), превращение этих действий в операции более сложных действий, образование обобщений и их применение к новым конкретным ситуациям.

Обучение воздействует на развитие младших школьников и всей своей органи​зацией. Оно является формой их коллективное жизни, общения с учителем и друг с другом. В классном коллективе складываются определенные взаимоотношения, в нем формируется общественное мнение, так или иначе влияющее на развитие младшего школьника. Через классный коллектив он включаются в разные виды деятельности.

Ставя перед школьниками новые познавательные и практические задачи, воору​жая их средствами решения этих задач, обучение идет впереди развития. Вместе с тем оно опирается не только на актуальные достижения в развитии, но и на потенциальные его возможности.

Обучение тем успешнее ведет за собой развитие, чем более целенаправленно оно побуждает учащихся к анализу их впечатлений от воспринимаемых объектов, осоз​нанию их отдельных свойств и своих действий с ними, выделению существенных признаков объектов, овладению мерами оценки отдельных их параметров, выработке способов классификации объектов, образованию обобщений и их конкретизации, осознанию общего в своих действиях при решении различных видов задач и т. п.

Внеучебно -  познавательная компетенция - это совокупность компетенций ученика в сфере самостоятельной познавательной деятельности, включающей элементы логической, методологической, внеучебной деятельности, соотнесенной с реальными познаваемыми объектами. Сюда входят знания и умения целеполагания, планирования, анализа, рефлексии, самооценки внеучебно - познавательной деятельности. Учение овладевает креативными навыками продуктивной деятельности: добыванием знаний непосредственно из реальности, владением приемами действий в нестандартных ситуациях, эвристическими методами решения проблем.
Как известно, способности, в том числе и познавательные, не только проявляются, но и формируются и развиваются в процессе деятельности. Внеучебная деятельность младших школьников создает большие возможности для становления психических качеств, которые могут составить основу тех или других способностей.
Школьные уроки по-прежнему в своей массе нацелены на прохождение программы, а не на развитие мышления детей. Данная программа является наиболее актуальной на сегодняшний момент, так как обеспечивает развитие интеллектуальных общеучебных умений у учащихся, необходимых для дальнейшей самореализации и формирования личности ребенка. В программе предусмотрено значительное увеличение активных форм работы, направленных на вовлечение учащихся в динамичную деятельность, на обеспечение понимания ими математического материала и развития интеллекта, приобретение практических навыков самостоятельной деятельности.
Предлагаемое пособие предназначено для работы с детьми начальных классов и представляет собой комплекс специально разработанных игровых заданий, упражнений, тренингов, логических задач. Совокупность их, выраженная в определенной последовательности, позволит комплексно решить образовательные задачи:
· Сформировать мотивацию учения, ориентированную на удовлетворение познавательных интересов;
· Сформировать приемы умственных действий (анализ, синтез, сравнение, обобщение, классификация, аналогия);
· Развивать образное мышление;
· Развивать речь, умение высказывать и обосновывать свои суждения;
· Развивать творческие способности;

· Увеличить концентрацию внимания и объема памяти;

· Содействовать воспитанию интереса к предметам и процессу познания в целом.

Реализация задачи воспитания любознательного, активно и заинтересованно познающего мир младшего школьника, обучение решению математических задач творческого и поискового характера будет проходить более успешно, если урочная деятельность дополнится внеурочной работой.

Новизна данной программы определена требованиями к результатам основной образовательной программы начального общего образования ФГОС. Одним из главных лозунгов новых стандартов второго поколения является формирование компетентностей ребенка по освоению новых знаний, умений, навыков, способностей. Отличительной особенностью новых стандартов является включение в перечень требований к структуре основной образовательной программы:

· соотношение урочной и внеурочной деятельности обучающихся;

· содержание и объем внеурочной деятельности обучающихся.

Тип образовательной программы:

Образовательная программа ориентирована на достижение результатов определенного уровня, по конкретным видам вне учебной деятельности младших школьников, приобретение школьником общеинтеллектуальных знаний в различных видах деятельности;

Ценностными ориентирами содержания данного курса являются:

· формирование умения рассуждать как компонента логической грамотное]

· освоение
эвристических приемов рассуждений;
· формирование интеллектуальных умений, связанных с выбором стратегии;
· решения, анализом ситуации, сопоставлением данных;
· развитие познавательной активности и самостоятельности учащихся;
· формирование способностей наблюдать, сравнивать, обобщать, находить простейшие закономерности, использовать догадку, строить и проверять  простейшие гипотезы;
· формирование пространственных представлений и пространственного  воображения;
· привлечение учащихся к обмену информацией в ходе свободного общения на занятиях.

В основу программы внеурочной деятельности положен следующие принципы:

1. Принцип гуманизации образовательного процесса, предполагающий очеловечивание взаимоотношений в совместной творческой деятельности педагогов, учителей, обучающихся и их родителей.

2. Принцип
научной организации

3. Принцип добровольности и заинтересованности обучающихся

4. Принцип системности во взаимодействии общего и дополнительного образования

5. Принцип
целостности

6. Принцип непрерывности и преемственности процесса образования

7. Принцип личностно - деятельностного подхода

8. Принцип детоцентризма (в центре находится личность ребенка)

9. Принцип комплексного подхода в реализации интегративных процессов

10. Принцип взаимодействия, предполагающий координацию всех образовательных социокульту рных институтов в оказании педагогической помопп и поддержки детям разного уровня социализации

Виды внеучебной деятельности:

· игровая деятельность;

· познавательная деятельность;

· проблемно-ценностное общение;

· художественное творчество;

· трудовая деятельность.

Формы внеурочной воспитательной деятельности.

Ведущей формой организации занятий является групповая.
Наряду с групповой формой работы, во время занятий осуществляется индивидуальный и дифференцированный подход к детям. Каждое занятие состоит из двух частей - теоретической и практической. Теоретическую часть педагог планирует с учётом возрастных, психологических и индивидуальных особенностей обучающихся. Практическая часть состоит заданий и занимательных упражнений для развития пространственного и логического мышления.

Участие в КВНах, викторинах, олимпиадах, научно-исследовательских конференциях, интеллектуальных конкурсах на уровне школы, района, республики, диспуты, олимпиады, соревнования, интеллектуальные клубы, проекты, конкурсы, викторины, познавательные игры.

Система занятий по программе «Занимательная информатика» позволяет решать следующие аспекты: познавательный, развивающий, воспитывающий.

Познавательный аспект

· формирование и развитие различных видов памяти, внимания, воображения, а также логического мышления;

· формирование и развитие общеучебных умений и навыков.

Развивающий аспект

· создать условия для развития мышления в ходе усвоения таких приемов мыслительной деятельности, как умение анализировать, сравнивать, синтезировать, выделять главное, доказывать и опровергать, делать умозаключения;

· способствовать развитию пространственного восприятия и сенсорно​моторной координации.

Воспитывающий аспект

· воспитание межличностных отношений;

Связь содержания программы с учебными предметами.

Разработанная программа усиливает вариативную составляющую общего образования: в содержании программы рассматриваются аспекты, которые предлагаются в рамках базовых предметов (русским языком, литературным чтением, окружающим миром, изобразительным искусством, математикой, информатикой).

Планируемые личностные, метапредметные и предметные результаты Личностными результатами изучения данного курса являются:
· развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;

· развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения преодолевать трудности - качеств весьма важных в практической деятельности любого человека;

· воспитание чувства справедливости, ответственности;

· развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления.

Метапредметные результаты

· Сравнивать разные приемы действий, выбирать удобные способы для выполнения конкретного задания.

· Моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы.

· Применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с числовыми головоломками.

· Анализировать правила игры. Действовать в соответствии с заданными правилами.

· Включаться в групповую работу. Участвовать в обсуждении проблемных

· вопросов, высказывать собственное мнение и аргументировать его.

· Выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное затруднение в пробном действии.

· Аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать разные мнения, использовать критерии для обоснования своего суждения.

· Сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием.

· Контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки.

Предметные результаты

· Анализировать текст задачи: ориентироваться в тексте, выделять условие и вопрос, данные и искомые числа (величины).
· Искать и выбирать необходимую информацию, содержащуюся в тексте, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы.

· Моделировать ситуацию.

· Использовать соответствующие знаково-символические средства для моделирования ситуации.

· Конструировать последовательность «шагов» (алгоритм).

· Объяснять (обосновывать) выполняемые и выполненные действия.

· Воспроизводить способ решения.

· Сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием.

· Анализировать предложенные варианты решения задачи, выбирать из них верные.

· Оценивать предъявленное готовое решение.

· Участвовать в учебном диалоге, оценивать процесс поиска и результат решения.

· Конструировать несложные задачи.

· Выявлять закономерности в расположении деталей; составлять детали в соответствии с заданным контуром конструкции.

· Моделировать объёмные фигуры из различных материалов (проволока, пластилин и др.) и из развёрток.

Программа предусматривает достижение 3 уровней результатов:
	Уровни развития
	Уровни
результата
воспитания
	Показатели воспитанности н развития

	Зона актуального развития
Ребенок приобретает знания об интеллекту альной деятельности, о способах и средствах выполнения заданий. Формируется мотивация к учению через внеурочную деятельность.
	1 уровень результата
	Интеллектуальные знания, мотивы, цели, эмоциональная включённость, согласованность знаний, умений, навыков.

	Ребенок самостоятельно, во взаимодействии с педагогом, значимым взрослым, сможет выполнять задания данного типа, для данного возраста: высказывать мнения, обобщать, классифицировать, обсуждать.
	2 уровень результата
	Осуществлен не действи й своими силами. Заинтересованность деятельностью. Активность мышления, идей, проектов.

	Зона ближайшего развития

Ребенок самостоятельно сможет применять изученные способы, аргументировать свою позицию, оценивать ситуацию и полученный результат.
	3 уровень результата
	Отюшкаемость на побуждения к развитию личности, активность ориентировки в социальных условиях, произвольное управление знаниями, умениями, навыками.


Целью мониторинговых исследований является создание системы организации, сбора, обработки и распространения информации, отражающей результативность модернизации внеурочном деятельности и дополнительного образования по следующим критериям:

· рост активности обучающихся; рост мотивации к активной познавательной деятельности;

· уровень достижения обучающимися таких образовательных результатов, как сформированность коммуникативных и исследовательских компетентностей, креативных и организационных способностей, рефлексивных навыков;

· качественное изменение в личностном развитии;
Характеристика системы отслеживания и оценивания результата обучения

Исследования показывают, что результативность решения младшими школь​никами учебных задач существенно зависит от организации деятельности. Работа в диадах учащихся оказывается в среднем более продуктивной, чем индивидуальная; работа в режиме сотрудничества партнеров — более эффективной, чем в режиме со​перничества. Организация совместной работы, при которой одному из партнеров по​ручалась роль консультанта-контролера, положительно влияла на процесс и результа​ты учебной деятельности. Это: выражалось прежде всего в повышении адекватности выполняемых действий, особенно реализующих функции контроля и самоконтроля. Однако в том случае, когда дети не обучались предварительно способам делового об​щения, исполнение ролей зачастую носило формальный характер.

Усвоение учащимися элементарных правил делового общения протекает успешно и довольно быстро, если обучение их проводится планомерно, включает сравнение и анализ полноценных и неудовлетворительных диалогов, а также упражнения в построении диалогов на заданную тему с учетом изучаемых правил общения. При образовании диад желательно главную роль поручать менее уверенным в себе и менее склонным к лидерству учащимся.

Все эти психологические особенности обучения, развития и воспитания находят реализацию в содержательной части программы и при ее воплощении на практических занятиях

Прогнозируемые результаты и способы их проверки:

По окончании обучения учащиеся должны демонстрировать сформированные умения и навыки работы с информацией и применять их в практической деятельности и повседневной жизни. Ожидается, что в результате освоения общих навыков работы с информацией учащиеся будут уметь:

· осознавать потребность в дополнительной информации;

· определять возможные источники информации и стратегии их поиска;

· осуществлять поиск информации в словарях, справочниках энциклопедиях, библио​теках;

· анализировать полученные из наблюдений сведения;

· обнаруживать изменения объектов наблюдения, описывать объекты и их изменения;

· с помощью сравнения выделять отдельные признаки, характерные для сопоставляе​мых предметов;

· объединять предметы по общему признаку;

· различать целое и части;

· представлять информацию в табличной форме, в виде схем;

· составлять и исполнять несложные алгоритмы;

· создавать свои источники информации — информационные проекты (сообщения, не​большие сочинения, графические работы

· организовывать информацию тематически, упорядочивать по алфавиту, по числовым значениям;

· использовать информацию для принятия решений;

· использовать информацию для построения умозаключений;

· понимать и создавать самостоятельно точные и понятные инструкции при решении учебных задач и в повседневной жизни

· работать с наглядно представленными на экране информационными объектами, применяя мышь и клавиатуру;

· уверенно вводить текст с помощью клавиатуры;

· создавать и преобразовывать информацию, представленную в виде текста и таблиц;

· производить поиск по заданному условию;
· готовить к защите и защищать небольшие проекты по заданной теме.

Тематический  план
1 класс
Цель:

Учиться рассуждать, высказывать свои мысли, суждения, умозаключения, исследовать ситуацию
Задачи:

· Научить описывать объекты, выделять их существенные признаки, закономерности;
· Ориентироваться в координатной плоскости;

· Выстраивать логическую цепочку рассуждений.

	
	
	
	в том числе

	№

	Перечень разделов и тем

	К-во часов
	теоретических
	практических

	1
	Вводный раздел. Человек и информация. Наблюдение
	7
	
	

	2
	Правила поведения и техника безопасности в кабинете ИВТ
	1
	0,5
	0,5

	3
	Информационный мир вокруг нас. Объекты
	1
	0,5
	0,5

	4
	Человек и информация
	1
	0,5
	0,5

	5
	В мире звуков
	1
	0,5
	0,5

	6
	Виды информации
	1
	0,5
	0,5

	7
	Источники информации
	1
	0,5
	0,5

	8
	Объекты. Мега, макро,микромиры. ЦОР «Вселенная»
	1
	0,5
	0,5

	
	Объект и его характеристика. Классификация, исследование и анализ 
	11
	

	9
	Объект. Имя объекта
	1
	0,5
	0,5

	10
	Общие и отличительные свойства объекта. Принятие решений
	1
	0,5
	0,5

	11
	Элементарный состав объекта, действия объекта
	1
	0,5
	0,5

	12-14
	Отношения между объектами
	3
	0,5
	0,5

	15
	Игра «Изобрази животное, птицу». Упражнения на развитие внимания
	1
	0,5
	0,5

	16
	 Игра «Исключи лишний объект», Логика и конструирование
	1
	0,5
	0,5

	17-19
	Объединение  объектов по тематическому признаку. Логика
	3
	0,5
	0,5

	
	Множество. Классификация, Исследование. Формулировка   рассуждений. Самооценка

собственных рассуждений
	15
	
	

	20
	«Найди лишнего». 
	1
	0,5
	0,5

	21
	«Продолжи ряд»
	1
	0,5
	0,5

	22
	«Найди лишнего»
	1
	0,5
	0,5

	23-25
	«Я знаю…» . Светофор». Моделируй ситуацию
	3
	+
	+

	26
	«Назови множество»
	1
	1
	0,5

	27-29
	«Сравни множество». Учимся рассуждать
	3
	+
	+

	30,31
	«Придумай историю и графически отобрази». Учимся рассуждать
	2
	+
	+

	32,33
	 «Шифровальщик». Зашифруй слово.
	2
	+
	+

	
	
	
	
	


· Литература

Для учащихся:
1. А.Л.Семёнов, Т.А.Рудченко. Рабочая тетрадь, 1 класс.- int, Просвещение, 2013.

Для учителя:

1. Вахновецкий Б. А. Логическая математика для младших школьников. - Москва: "Новый учебник", 2004 г.

2. А.Л.Семёнов, Т.А.Рудченко. Учебник, 1 класс.- int, Просвещение, 2013.
3. А.Л.Семёнов, Т.А.Рудченко. Тетрадь проектов, 1 класс.- int, Просвещение, 2013..

4.  Тихомирова Л.Ф. "Логика. Дети 7-10 лет". - Ярославль, "Академия развития", 2001 г.

5. Тихомирова Л. Ф., Басов А. в. Развитие логического мышления детей. - Ярославль: ТОО "Академия развития", 1996 г.

6. Холодова О. "Юным умникам и умницам: методическое пособие. 1 (2,3,4) класс".-М., Росткнига, 2012.

Тематический  план

2 класс
Знать алгоритм работы в группе
Уметь: 

- находить и различать геометрические фигуры, предметы с одинаковым значением признака (цвет, форма, размер); находить лишний предмет в группе однородных; распределять внимание
	
	
	
	в том числе

	№


	Содержание

	К-во часов
	теоретических
	практических

	
	Выявление уровня  развития  внимания, восприятия, воображения, памяти и мышления
	7
	
	

	1
	Правила поведения и техника безопасности в кабинете ИВТ
	1
	0,5
	0,5

	2
	Сказка «Компьютерная школа»
	1
	0,5
	0,5

	3
	Компьютер. Топология компьютера
	1
	0,5
	0,5

	4
	Мышь. ЦОР «раскраска»
	1
	0,5
	0,5

	5
	Виды информации. В мире звуков. Естественные и искусственные звуки
	1
	0,5
	0,5

	6
	Природа – источник информации
	1
	0,5
	0,5



	7
	Множества. Выявление уровня  развития  внимания, восприятия, воображения,

памяти и мышления.
	1
	0,5
	0,5

	
	Поиск закономерностей.  Классификация, исследование и анализ
	11
	

	9
	Игра «Внимание».  Совершенствование мыслительных операций. «Звуки Анаграммы.  Расскажи о слове. Логически-поисковые задачи.
	1
	0,5
	0,5

	10
	Совершенствование воображения.  «Изобрази без предмета», «Фантазёр», «Художник». Ребусы. «Первая одинаковая». Логические задачи.
	1
	0,5
	0,5

	11
	Развитие концентрации внимания. «Найди фигуру», «Вычисли слово», «Слова в корзинку».
	1
	0,5
	0,5

	12-14
	Тренировка слуховой памяти. «Изобрази выражение», «Найди пару», «Парный звук», «Поставь точку».
	3
	0,5
	0,5

	15
	Игра «Изобрази животное, птицу». Упражнения на развитие внимания
	1
	0,5
	0,5

	16
	 Игра «Исключи лишний объект», Логика и конструирование
	1
	0,5
	0,5

	17-19
	Объединение  объектов по тематическому признаку. Логика
	3
	0,5
	0,5

	
	Развитие наглядно – образного мышления

Классификация, Исследование. Формулировка   рассуждений. Самооценка

собственных рассуждений
	15
	
	

	20
	Тренировка зрительной памяти.  «Ряды чисел», «Найди фигуру». Совершенствование мыслительных операций.  Задачи на логику. Закономерности.


	1
	0,5
	0,5

	21
	«Продолжи ряд»
	1
	0,5
	0,5

	22
	«Логически-поисковые задачи. Тренировка зрительной памяти. «Запомни»,  «Наборщик».  Решение кроссвордов.
	1
	0,5
	0,5

	23-25
	Тренировка слуховой памяти. «Весёлая грамматика», «Волшебные фразы». 

Задачи на развитие аналитических способностей.
	3
	+
	+

	26
	«Тренировка слуховой памяти. «Волшебные слова», «Заполни заготовки». Графический диктант. Штриховка.
	1
	1
	0,5

	27-29
	«Совершенствование воображения. «Фантазёр», «Пойми рисунок», «Изобрази без предмета», «Угадай настроение».
	3
	+
	+

	30,31
	«Развитие концентрации внимания. «Расскажи о слове», «Фразеологизмы», «Лабиринт», «Лишнее слово».  Графический диктант. Штриховка.
	2
	+
	+

	32,33
	 «Совершенствование воображения. «Внимание», «Числовая закономерность», «Волшебный огород».   Ребусы. Задания по перекладыванию спичек.
	2
	+
	+

	
	
	
	
	


Литература:

1. Горячев А.В., Горина К.И., Суворова Н.И. «Информатика в играх и задачах». Федеральный государственный образовательный стандарт. Образовательная система «Школа 2100». Методические рекомендации для учителя по курсу информатики. Баласс. 2012год. 

2. А.Л.Семёнов, Т.А.Рудченко. Школа России. «Информатика 2 класс». Часть1. Институт новых технологий int. Москва. Просвещение, 2013.

3. А.Л.Семёнов, Т.А.Рудченко. Школа России. «Информатика 2 класс». Проект. Институт новых технологий int. Москва. Просвещение, 2013

Тематический  план

3 класс
Знать  и понять, как строятся математические рассуждения, что такое логика, оперировать информационными моделями: однозначными описаниями моделей, действий и рассуждений, освоить фрагменты математических основ информатики в наглядной графической и телесной (трёхмерной) форме.
Уметь: 

- находить и различать геометрические фигуры, предметы с одинаковым значением признака (цвет, форма, размер); находить лишний предмет в группе однородных; распределять внимание, уметь сравнивать, анализировать, обобщать, абстрагировать, видеть структурные, иерархические и причинно – следственные связи.
	
	
	
	в том числе

	№


	Содержание


	К-во часов
	теоретических
	практических

	
	Способы описания действий и процессов
	9
	
	

	1
	Начальные представления об алгоритме, пошаговом плане действий. Игра «РОБОТ»
	1
	0,5
	0,5

	2
	Сказка «Компьютерная школа»
	1
	0,5
	0,5

	3
	Человек и компьютер. Топология компьютера
	1
	0,5
	0,5

	4
	Схема алгоритма. Диктант по клеточкам. Игра «Улитка зашифровала слово»
	1
	0,5
	0,5

	5
	Ветвление. Схема алгоритма. ЦОР. «Поменяй буквы»
	1
	0,5
	0,5

	6
	Ветвление.  Игра «Корабль. Полёт на другую планету»
	1
	0,5
	0,5



	7
	Циклы. Схема «Налови рыбы», «Робот не вернулся с рыбалки»
	1
	0,5
	0,5

	8
	Циклы «Собери пирамиду». Учимся записывать команды
	1
	0,5
	0,5



	9
	Игра для команд - соперников «В лес за грибами», «Доползи до листка»
	1
	0,5
	0,5

	
	Сравнивание объектов.  Описание, анализ, сравнение отличительных признаков и запись в табличном виде
	9
	

	9
	Чайнворд. Состав и действия зашифрованных объектов
	1
	0,5
	0,5

	10
	Загадки. Описание состава и действия объектов для отгадки загадок. (ножницы, дождь, год, очки)
	1
	0,5
	0,5

	11
	Формирование начального представления об общих именах, обозначающих группу объектов. «Дерево», «Цветы», «Фрукты», «Игрушки»
	1
	0,5
	0,5

	12-14
	Формирование начального представления об особенных свойствах объектов.
Здания (школа, магазин, жилой дом, музей, бассейн, храм). Что общего и что особенное?
	3
	0,5
	0,5

	15
	Единичное имя. Отличительные признаки. Игра «Изобрази животное, птицу». 
	1
	0,5
	0,5

	16,17
	 Игра «Исключи лишний объект». Логика и конструирование
	2
	0,5
	0,5

	
	Формирование объектно – ориентированного подхода в области компьютерного моделирования.
Множества. Начальные представления

	11
	
	

	20
	Множество. Элементы множеств. ЦОР.  «Назови жителей острова и исключи пришельцев». Совершенствование мыслительных операций.  
	1
	0,5
	0,5

	21
	ЦОР. Игра «Пирамида множеств». Подмножество. Терминология
	1
	0,5
	0,5

	22
	Элементы, не принадлежащие множеству. Отрицание. Логически-поисковые задачи.  «Карта множеств»
	1
	0,5
	0,5

	23
	Пересечение множеств. «Птицы, которые умеют летать». «Жилые дома»
Задачи на развитие аналитических способностей.
	3
	+
	+

	24
	Пересечение и объединение  множеств. «мальчики, девочки, голубоглазые». Задачи на развитие аналитических способностей. Графическое представление
	1
	1
	0,5

	25
	Истинность высказываний. ЦОР. Игра «Говори наоборот». «Котята рыжие голубоглазые, зелёноглазые» . Развитие концентрации внимания
	3
	+
	+

	26
	Графы. Вершины и рёбра. Граф по словесному описанию отношений между предметами и существами. Наша родословная
	2
	+
	+

	27,28
	 Логически-поисковые задачи.  Совершенствование мыслительных операций. Логика и конструирование
	2
	+
	+

	
	Формирование начальных представлений об аналогии, закономерностях и выигрышной стратегии
	6
	
	

	29
	Аналогия. На что похоже? Какой он? Что и как с ним можно делать? Игра «Что общего?»
	1
	1
	0,5

	30
	Закономерность. По какому правилу? ЦОР «Продолжи ряд». ЦОР «Продолжи цепочку»
	1
	1
	0,5

	31
	Аналогичная  закономерность. Игра «Восстанови пропущенные элементы цепочки» 
	1
	1
	0,5

	32
	Аналогичная  закономерность. Игра «Восстанови пропущенные элементы цепочки». Дорисуй существа и предметы, заполни пустые клеточки таблицы
	1
	1
	0,5

	33
	Выигрышная стратегия. Кто выигрывает? Шашки, шахматы, домино, морской бой, лото
	1
	1
	0,5

	34
	Логическая игра. Найди закономерность и продолжи логическую цепочку
	1
	1
	0,5
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